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Programmation par bloc
|OS et Android
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1. Ouvrir les projets

Cadet de l'espace Sorts de dragon

Ad
€ PROETS At ateuer

Mes projets

Créer nouveau projet Mon projet 1

¢ Renommer
¢ Reproduire
@ Effacer

V)

Mon projet 1
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3. Paramétrer le projet

3.1 Supprimer I'acteur par déefaut

acteur

3.2 Créer un nouvel acteur

\ce

3.3 Choisir la catégorie « connecter appareil »

Ajouter acteur

Dessiner nouveau Créer personnage Importer photo Connecter appareil

3.4 Choisir le drone mambo Parrot

Sélectionner un atout

Hardware
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4. Coder 'acteur

Mambo

'q\\,‘n_'ﬁ ,

Veux-tu sauvegarder le projet ?

Modification Défini tags :

du nom (Dapprendre (Dart

Ohistoire  Djeu
(Orobotique () vidéo
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6. Ecran de codage

Instructions événements,
boucles, conditions...

Apparence, communication

Création de fonctions
Création de variable...

Commandes du drone

7. Coder avec une variable

* Controle/flux (0]

Mon projet 1 #*

attendren s

pour toujours

répéter| n

(AN LR Sélectionner 3

nom du(de la) dernier(ére) acteu

nom du clone de-

supprimer ce clone

pour toujours si K{C3

} true [EUTS

hardware_drone_id
hardware_model

hardware_drone_maxaltitude

LT Sélectionner variable él

(ELEI Sélectionner variable J

nouvel objet

nouvelle liste

ajouter@e ° é@
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7.1 Définir une variable

Donner un nom
significatif

Créer une variable ®

Variable globale

La variable devient
globale au projet :
elle peut étre
utilisée par tous les
acteurs du projet

7.2 Utiliser une variable

définir Var_test a‘an changer Var_test parn

Initialiser la variable

au démarrage ]
Incrémenter la

variable lorsque

necessaire Incrémenter=Ajouter 1 & la variable

La variable peut étre utilisée dans le code d’'un autre acteur, par exemple dans un test :
Si Var-test alors faire action Fsi

A Il faut parfois remettre la variable a zéro

Page 7/9



8. Dessiner un nouvel acteur

</> & \Q (=]

Ajouter acteur
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Dessiner nouveau Créer personnage Importer photo Connecter appareil

Sauvegarder —_ e ) S

so00o e

Choisir une
forme ﬁTaille ) .
© Transparence
> 0%
Choisir une

couleur =@ ©® 0000000CGDOGOOGOOGOGS

9. Copier un acteur

/ Propriétés

£2] Copier

W Supprimer
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10. Associer le drone a la tablette

Mambo
=
el
2

Controles AR Drone

Hauteur maximum (m)|3.00

Manette

*» Mambo_572185

Toucher
I'acteur pour
exécuter le
code

Retour dans
I’écran de
codage
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