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Quelques équivalences anglais-français

Description   complète   des blocs en anglais     :   https://www.tynker.com/support/blocks?t=List

Events blocks : Control Blocks Drone

On Start Au démarrage Wait […] seconds Attendre […] secondes Take Off Décoller

When [...] Pressed Quand [...] pressée Forever Toujours Land Atterrir

When [...] Occurs Quand [condition] se produit Repeat […] Répéter [...] Stop Arrêter

When actor touched Quand acteur(trice)  touchée Create clone of [selected actor] Créer un clone de [acteur] Emergency Urgence

When scene switches Quand la scène change Name of last cloned actor Nom du dernier acteur cloné Is connected ? Est connecté ?

Broadcast […] Diffuser [va émettre un message] Clone name of [...] Set Speed to ... %  Définir vitesse à  ...%

Broadcast […] and Wait Diffuser et attendre Delete this clone Supprimer ce clone Forward for … seconds Avancer pendant … secondes

Send Message […] to [select 
actor] with […] And Wait

Envoyer message à […] avec [ …] 
et attendre

Forever if [true] Toujours si [vrai] Backward for … seconds  Reculer pendant  ... secondes

Received Value Valeur reçue If [true] then Si [vrai] alors Left for … seconds Gauche pendant … secondes

Received Source Source reçue If [true] then  Else + Si   [vrai] alors Autre Right for … seconds Droite pendant … secondes

When I Receive [...] Quand je reçois Wait until [true] Attendre jusqu'à [vrai] Turn left by … degrees Gauche  à … degrés

Clone Startup Démarrage du clone[ déclenche le 
script après le démarrage du clone]

Repeat while [true] Répéter pendant [vrai] Turn right by … degrees Droite  à … degrés

Is clone ? Repeat until [true] Répéter jusqu'à ce que[vrai] Flip Saut périlleux …..

π Stop [all] Arrêter [tout] Up for … seconds Vers le haut pendant ... secondes

+ - * / Stop all Arrêter tout Down for … seconds Vers le bas pendant ... secondes

Pick Random […] to [...] Choisir aléatoirement …. à ... script variables start moving up Commencer à monter

 < = > For[…] from […] to […] seconds Pour […] de […] à […] secondes start moving down Commencer à descendre

[...]And [...] [...]Or[...] [...]Not[...] [...]Et[...]  [...] Ou[...]   [...] Non [...] For each […] as [...]  Pour chaque[...] take picture Prendre photo

Join [...]  - + Rejoindre [...] Break Casser fetch picture from drone Récupérer photo du drone
(photo  vers la tablette connectée)

Letter [...] of Lettre […] de [...] Continue Continuer delete picture from drone Supprimer photo du drone

Length of [...] Longueur de [...] set […] to number of pictures on
drone

Définir   au nombre de  (amène le 
nombre d'images du drone)

Split [...] Diviser […] par SONS set drone name to […] Définir le nom du drone sur

Replace [...] Remplacer […] en [...] play sound [select sound] Jouer un bruit [sélectionner] has grabber ? A une pince ?

Index Of  [...] Index de [ ...] play sound [select sound] until 
done

Jouer un bruit [sélectionner] [open/close]grabber [ouvrir/fermer]pince

Last Index Of Dernier index de has cannon ? A un canon ?

Strubstring Sous-string de stop all sounds Arrêter tous les sons fire cannon Tirer avec le canon

Perform […] when ... Accomplir … quand... stop actor sounds Arrêter le son de l'acteur(trice)
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