DEFI 1 : Comment reproduire une gamme ?

Composants : Proposition :

Au démarrage de la carte

faire
Pour toujours

faire si est appuyé ¥ faire
note DO = Hz pendant @ secondes

note RE = Hz pendant @ secondes

note Ml +» Hz pendant @ secondes
note FA = Hz pendant @ secondes
note SOL = Hz pendant @ secondes
note LA+ Hz pendant @ secondes

note Sl w Hz pendant @ secondes

note DO = Hz pendant @ secondes




DEFI 2 : Comment créer une station météo ?

Composants : Proposition :

Au démarrage de la carte

Pour toujours

faire ecran 1 = affiche le message dlaligne 1 =

-

ecran 1 + affichelemessage meteo 1 * reloume latempérature = dlaligne 2 =
ecran 1 = affiche le message Willglbic=R alaligne 3 -

ecran 1 + affichelemessage meteo 1 * retoume [humidité « dlaligne 4 =




DEFI 3: Comment créer une alarme intrusion ?

Composants : Proposition:

Au démarrage de la carte

faire
Pour toujours
. faire =i detecteurMouvement 1 = détecte le début d'un  mouwvement

répéte e fois

1 + =s'allume pendant o secondes

ecran 1 = affiche le message WAELEAHEN alaligne 1 -
buzzer 1 * =onnea @ Hz pendant o secondes

ecran 1 = effacelaligne 1 =

ecran 1 = &teint + le rétroéclairage




DEFI 4: Comment créer un compte a rebours ?

Composants : Proposition:

Au démarrage de la carte

faire
Pour toujours

faire =i Bouton 1+ est clique = faire
chiffre 1 = affiche les  unités +
attendre o secondes
chiffre 1 = affiche les  unités +
attendre o secondes
chiffre 1 = affiche les unités +
attendre o secondes
chiffre 1 = affiche les unités +
attendre o secondes

chiffre 1 =+ affiche les unités +

attendre o secondes

chiffre 1 = affiche les unitézs =




DEFI 5 :
Comment créer une atmospheére apaisante pour
I’endormissement d’un bébé ?

Composants : Proposition :

Au démarrage de la cara

faire ecran 1 * affiche le meseage |uminoeité 1 * apourvalewr alaligne 1+

o = luminceitd 1 * 8 pourvalsur faire
ecran 1 = affiche la messags alaligne 1=
buzzer 1 * sonneda note DO = Hzpan:hnt“aamtdm
chiffre 1 = affichalee unitse » da o
led 1w s'allume *
attendre @ eacondes
buzzer 1+ 3onnea note HE + Hzpm:hntﬁamtdaa
chiffre 1 = affichelee unitse » da o

lad 1= gallume »

m@m

buzer 1+ =zonned note Ml = Hzpandmﬂom
chiffre 1 » afficheles unitie = :lao

=

i
e
=

buzzer 1+ sonnea note FA =
chiffre 1 = affichales unitsie = :lao

led 1w galluma

ecran 1 » effacelaligne 1 -




DEFI 6 : Comment créer une lampe intelligente ?

Composants :

Proposition:

Au démarrage de la carte
faire
Pour toujours

faire g lumincsité 1+ apourvaleur = potentiometre 1+ a pour valeur

allume = le rétroéclairage

affiche le message dlaligne 1=
affiche le message QIRENSG 4 laligne 2«
affiche le message WEINGENE aRkaligne 3 =

1+ dugroupe 1+ s'allume =
sinon faire
ecran 1+ effacelaligne foules »

ecran 1 = affiche le message alaligne 1w

ecran 1 +  affiche le message WIREUAEI alaligne 2 «

prisenumére 1+ dugroupe 1+ sétent =

faire




